PARTES, PESSOAS, INTERACOES

EXPLORANDO COMPLEXIDADE

Identifique um sistema e pergunte:

Quais sao as partes desse sistema?

Quem sdo as pessoas conectadas a esse sistema?

Como essas pessoas interagem umas com as outras ¢ com as partes do sistema em questao?

Como mudar um elemento do sistema afeta as diversas partes e pessoas a ele conectadas?
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Partes, Pessoas e Interacoes

Que tipo de pensamento essa rotina incentiva?

Essa rotina de pensamento ajuda os estudantes a desacelerar e a olhar atentamente para um
sistema. Ao fazer isso, os jovens sdo capazes de situar objetos dentro de sistemas e
reconhecer as varias pessoas que participam — direta ou indiretamente — de determinado
sistema. Os estudantes também podem notar que uma mudanca em um aspecto do sistema
pode ter efeitos tanto intencionais quanto nao intencionais sobre outro aspecto do sistema. Ao
considerar as partes, as pessoas € as interagdes em um sistema, os jovens comec¢am a perceber
a multiplicidade de subsistemas dentro dos sistemas. Essa rotina de pensamento ajuda a
estimular a curiosidade, levanta questdes, evidencia outras areas de investigagdo possiveis e

instiga o pensamento sistémico.

Quando e como essa rotina pode ser usada?
Essa rotina de pensamento pode ser usada para explorar qualquer sistema. Essa rotina pode
ser usada de forma isolada ou em combinag@o com outra rotina. Aqui estdo algumas ideias e

consideragdes para colocar essa rotina do pensamento em pratica:

e Antes de iniciar essa rotina, pode ser interessante ajudar os estudantes a compreender
0 que ¢ um sistema. As defini¢cdes sao importantes, mas descobrimos que exemplos
concretos funcionam melhor (por exemplo, sistemas de transporte, sistemas de
reciclagem de residuos, a fila do almocgo na escola etc.).

e Para dar inicio a rotina de pensamento, os estudantes terdo que identificar um sistema
a explorar. Uma maneira de realizar isso ¢ fazer com que eles situem um objeto dentro
de um sistema mais amplo. Por exemplo: um selo postal pode ser situado no sistema
de correio; um capacete de bicicleta pode ser situado dentro de um sistema de
transporte mais amplo.

e Incentive os estudantes a nomear os sistemas que gostariam de explorar. Isso pode ser
complicado para alguns; uma sugestdo seria remeté-los a uma defini¢ao de sistema ja
abordada ou um exemplo concreto compartilhado anteriormente. Pergunte a eles se o

sistema escolhido atende aos critérios que definem sistema j& discutidos no grupo.



Os sistemas s3o compostos de subsistemas e eles proprios sdo partes de sistemas mais
amplos. A fim de evitar a confusdo de que tudo esta ligado a tudo, pode ajudar se
vocé incentivar os alunos a definir os limites de conexdes.

Trabalhando em grupos, ¢ interessante que os jovens fagam uma lista de todas as
partes e as pessoas envolvidas em um sistema e, em seguida, esquematizem seu
sistema em uma cartolina para tornar visiveis as interagdes entre todas as partes e as

pessoas envolvidas.
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